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Kontekst

Dwie przeszkody w przeniesieniu “reszty” oprogramowania do Webu:

m Nieadekwatnos¢ schematu zapytanie-odpowiedz w wielu zastosowaniach (opéznienia)

m Ubdstwo Srodowiska przegladarki

Nad rozwigzaniem tych probleméw formalnie pracuje W3C:

m HTML5
m WebSockets
m WebGL

A bardzo zainteresowane rozwigzaniem s3 korporacje:

m Google ChromeOS
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WebSockets

Standardowy protkét, stuzacy wymienianiu danych poprzez trwate pofaczenie,
utrzymywane pomiedzy przegladarka WWW, a serwerem aplikacji.

Cienka abstrakcja ponad TCP/IP, gtéwnie zapewniajace mozliwo$¢ ograniczenia zrédta, z
jakiego moze by¢ zainicjowane potaczenie z serwerem WebSockets.

Eksperyment jesli chodzi o sposdb specyfikacji protokotu.
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Kontrowersje woké6t sposobu specyfikacji

Nowy sposéb:

Listen on a port for TCP/IP. Upon receiving a connection request,
open a connection and send the following bytes back to the client:

48 54 54 50 2F 31 2E 31 20 31 30 31 20 57 65 62
20 53 6F 63 6B 65 74 20 50 72 6F 74 6F 63 6F 6C
20 48 61 6E 64 73 68 61 6B 65 OD OA 55 70 67 72
61 64 65 3A 20 57 65 62 53 6F 63 6B 65 74 0D OA
43 6F 6E 6E 65 63 74 69 6F 6E 3A 20 55 70 67 72
61 64 65 OD OA 57 65 62 53 6F 63 6B 65 74 2D 4F
72 69 67 69 6E 3A 20

Stary sposéb:

HTTP/1.1 101 Web Socket Protocol Handshake
Upgrade: WebSocket

Connection: Upgrade

WebSocket-Origin: xyz

Hmmm...
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Na przyktadzie - handshake

Podstawowy klient:

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
var ws = new WebSocket("ws://localhost:1234/test");

ws.onopen = function() {
alert("Oh hai");
};

ws.onmessage = function(event) {
alert("Received data: " + event.data);
ws.send("Responding something");

}

ws.onclose = function() {
alert("K thx bai");
}
</script>
</body>
</html>
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Na przyktadzie

shake (2)

Serwer w Ruby:

require ’socket’

class ThreadedServer
def initialize(port, handler)
tcp_server = TCPServer.new(port)

loop do
begin
comnection = tcp_server.accept_nonblock
handler.new.handle(connection)
rescue Errno::EAGAIN, Errno::ECONNABORTED,
Errno: :EPROTO, Errno::EINTR

10.select([tcp_server])
Tetry

class WebSocketsHandler

HANDSHAKE = ["HTTP/1.1 101 Web Socket Protocol Handshake",

"Upgrade: WebSocket",
"Connection: Upgrade",
"WebSocket-Origin: file://",

"WebSocket-Location: ws://localhost:1234/test",
"WebSocket-Protocol: OAPP", ""]

def handle(connection)
fetch_request (connection)
HANDSHAKE.each { |line| connection
connection.write("\x00Hello\xff")

puts "Received data:" + connection
end

.write(line + "\r\n") }
.recvfrom(100) .to_s.chop
private

def fetch_request(connection)
@request = ""
while Orequest.index("\r\n\r\n"

== nil do
@request += connection.gets
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WebSockets w skrocie

m Cienki wrapper wokét TCP
m Handshake na styl zapytania i odpowiedzi HTTP

m Wymiana dowolnych pakietéw zaczynajacych si¢ bajtem 0x00, konczacych sie
bajtem OxFF
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WebGL

m Zapoczatkowany przez Mozille jako Canvas 3D w 2006 roku
m Implementacja OpenGL ES 2.0 w przegladarce
m Niskopoziome API na elemencie canvas

ES2.0 Programmable Pipeline
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Rekrutacja

Poszukuje doswiadczonych programistéw Rails do pracy:

Atrakcyjne zarobki (5000 - 7000 PLN miesiecznie za petny etat)
Praca w nowo powstajacym biurze w Warszawie

Ciekawe projekty dla zagranicznych klientéw

Nowoczesne technologie (Git, BDD, Haml, Sass itp.)

Zainteresowanych prosze o przestanie CV w jezyku angielskim na adres:

sztywny@gmail.com
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